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1. Spielmodus 

In der Kategorie D sind 16. Mannschaften zugelassen (Stärkeklasse D1 und D2) 
In der Kategorie E sind 16. Mannschaften zugelassen (Stärkeklasse E1 und E2) 
 
Damit die Junioren möglichst viel von diesem Turnier profitieren können, werden wir das D-Turnier 
und das E-Turnier in je 2 Stärkeklassen einteilen. 
 
Deshalb ist es wichtig, dass du in der Anmeldung die Stärkeklasse der Mannschaft richtig angibst. 
 
Am besten gibst du die Stärkenklasse an, in der die Mannschaft auch in der bevorstehenden 
Meisterschaft eingeteilt ist/wird. Abhängig vom Eingang der Anmeldungen können Mannschaften 
der 1. sowie 2. Stärkenklasse in die gleiche Gruppe eingeteilt werden. 

 
Spielplangestaltung** 
Vormittag: ab 08.30 Uhr bis max. 13.00 Uhr (Ende Finalspiel) 
Nachmittag:  ab 13.30 Uhr bis max. 17.45 Uhr (Ende Finalspiel) 
 
**Der Spielplan ist abhängig von der Anzahl der angemeldeten Mannschaften / Änderungen 
vorbehalten. 
 
Die Mannschaften werden in 4er Gruppen eingeteilt, anschliessend werden die Rangierungen 
ausgespielt. 

 
Alle Mannschaften haben 5 Spiele à 18 Minuten. 
- Gruppenspiele, Halbfinal, Final-, kleiner Final-u. Rangierungs-Spiele 
 

2. Vormittag-Turnier (Spiel-Modus): 

2.1. Junioren D, 2. Stärkeklasse, (D2-Turnier) 

In der Kategorie D2 sind 8 Mannschaften (2 x Vierergruppe) zugelassen. 
 

2.2. Junioren E, 2. Stärkeklasse, (E2-Turnier) 

In der Kategorie E2 sind 8 Mannschaften (2 x Vierergruppe) zugelassen. 
 

3. Nachmittag-Turnier (Spiel-Modus): 

3.1. Junioren D, 1. Stärkeklasse, (D1-Turnier) 

In der Kategorie D1 sind 8 Mannschaften (2 x Vierergruppe) zugelassen. 
 

3.2. Junioren E, 1. Stärkeklasse, (E1-Turnier) 

In der Kategorie E1 sind 8 Mannschaften (2 x Vierergruppe) zugelassen. 
 

4. Anmeldung 

Die Anmeldung erfolgt über folgenden Link https://eventfrog.ch/css-de-turnier2026  
Der Anmeldeschluss ist der Freitag, 31.07.2026. 

https://eventfrog.ch/css-de-turnier2026
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Turnierreglement 

1. Spielerqualifikation 
Gemäss geltendem Junioren-Reglement des SFV (Saison 2026/2027). Jeder Spieler darf nur in einer 
Mannschaft eingesetzt werden. Die Spielerliste ist massgebend. 

2. Spielerpässe 
Die Trainer der teilnehmenden Mannschaften werden gebeten, eine Spielerliste mit Name/Vorname, 
Geb. Datum und Tenue-Nummer mitzunehmen. Eine halbe Stunde vor dem ersten Spiel ist die 
Mannschaft auf dem Turnierbüro anzumelden und die Mannschaftsliste abzugeben. 

3. Mannschafts-Dress 
Jede Mannschaft hat ein Ersatzdress mitzubringen. Die erstgenannte Mannschaft darf in Ihrem 
Heimdress spielen. 

4. Turnier-Einsatz 
Der Turniereinsatz von CHF 100.00 pro Mannschaft erfolgt mit der Anmeldung. 
Eine Rückerstattung ist in jedem Fall ausgeschlossen. 

5. Spielplan 
Der Spielplan ist verbindlich. Tritt eine Mannschaft zur angesetzten Zeit nicht an, verliert sie dieses 
Spiel mit 1:0. 

6. Spielzeit 
E-Junioren: Die Spielzeit beträgt 18 Minuten (kein Seitenwechsel). 
D-Junioren: Die Spielzeit beträgt 18 Minuten (kein Seitenwechsel). 
Die erstgenannte Mannschaft hat Anspiel. Das OK kann die Spielzeiten kurzfristig mit einer anderen 
Spielzeit definieren. 

7. Schiedsrichter 
Die Spiele werden von Schiedsrichter/in und Spielleiter/in geleitet. Jede Mannschaft stellt beim 
jeweiligen Spiel einen Linienrichter/in (Betreuer/in). Auf den Spielfeldern sind nur Spieler/innen und 
Betreuer/innen zugelassen. 

8. Alle Kategorien (falls Zwischenrunde, Halbfinals/Finals) 
In einer eventuellen Zwischenrunde sowie Halbfinals und Finals werden unentschiedene Spiele 
anschliessend sofort mittels Penaltyschiessen auf einem Nebenplatz entschieden. Zum 
Penaltyschiessen haben 5 verschiedene Spieler anzutreten. 

9. Punktegleichheit 
Bei den Gruppenspielen zählt bei Punktegleichheit:  
1. Die Direktbegegnung 
2. Die Tordifferenz 
3. Die Anzahl geschossener Tore 
4. Penaltyschiessen  
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Sportclub Steinhausen - Postfach 447 - 6312 Steinhausen 
 
fabio.kottmann@sportclubsteinhausen.ch 
www.sportclubsteinhausen.ch 

10. Strafwesen 
Es werden die Strafen wie bei Meisterschaftsspielen angewendet. Die Zeitstrafe beträgt 5 Minuten. 
Ein Platzverweis schliesst den Spieler vom ganzen Turnier aus. Unsportliches Verhalten von Spielern 
und Mannschaftsbetreuern sind von den Schiedsrichtern/Spielleitern dem IFV zu rapportieren. Die 
Vergehen werden nach den Bestimmungen des Wettspielreglements, des Turnierreglements und der 
üblichen Rechtspraxis des SFV bestraft. 

11. Proteste 
Proteste sind sofort nach Beendigung des Spieles der Turnierleitung mitzuteilen. Die Protestgebühr 
beträgt CHF 50.00. Sie wird, sofern der Protest gutgeheissen wird, zurückerstattet. 

12. Preise / Auszeichnungen (Gemäss Spielerliste) 
Die E-Mannschaften erhalten Erinnerungsmedaillen max. 11. Die D-Mannschaften erhalten 
Erinnerungsmedaillen max. 14. Die ersten vier Mannschaften jeder Kategorie erhalten einen dem 
Rang entsprechenden Pokal. Die Preise werden während der Rangverkündigung abgegeben. 

13.  Schlechtwetter 
Das Turnier wird bei jeder Witterung durchgeführt, sofern die Plätze von den Platzverantwortlichen 
(Gemeindevertreter) für bespielbar erklärt werden. Entscheid über die Durchführung siehe: 
www.sportclubsteinhausen.ch , ab Samstag, 15. August 2026, 13.00 Uhr. 

14. Garderoben 
Während des Turniers können bedingt durch die grosse Anzahl der gemeldeten Mannschaften 
Platzprobleme in den Garderoben entstehen. Wir empfehlen den Teams nach Möglichkeit, nach dem 
Umziehen die Kleider im Mannschaftsbus zu deponieren. Wertsachen dürfen nicht in der Garderobe 
deponiert werden. Der Sportclub Steinhausen lehnt jede Haftung ab. Wir bitten um Ordnung und 
Sauberkeit in den Kabinen – besten Dank! 

15.  Schuhwerk/Schienbeinschoner 
Wie bei Meisterschaftsspielen gemäss den geltenden Reglementen des SFV.  

16. Tore 
Es werden in beiden Kategorien (E/D) auf 2 Fussballtore mit der Abmessung 5 x 2m gespielt. 

17. Spielfelder 
Die 2 Grossfelder Eschfeld 1 und Eschfeld 2 sind in 4 Spielfelder eingeteilt. 

 Eschfeld 1: Platz 1 und Platz 2 
 Eschfeld 2: Platz 3 und Platz 4 

 
Es wird jeweils quer zum Grossfeld gespielt. 
 
Steinhausen, Mai 2026 
 
Martin Hausheer  Fabio Kottmann 
OK-Chef   Spielbetrieb 
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